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Plano Analitico: Programacao lll (Inteligéncia Artificial)
1. Identificacao da Unidade Curricular

e Instituicao: Instituto Superior Politécnico de Ciéncias e Tecnologia
(INSUTEC)

e Curso: Engenharia de Informatica e Sistemas de Informacgéao (EISI)
e Classificacgao: Disciplina Especifica (Nuclear)

e Ano:4°| Semestre: 1° (7° Semestre)

e Créditos: 8.0UC

e Carga Horaria Total: 120 Horas (90h de Contacto | 30h de Trabalho
Complementar)

2. Apresentacao e Justificacao

Programacéao lll introduz os fundamentos tedricos e as técnicas praticas da
Inteligéncia Artificial. Num mundo movido por dados, o engenheiro de informatica
deve ser capaz de desenvolver agentes inteligentes que aprendam e tomem
decisdes. A disciplina abrange desde a resolucao de problemas por meio de
buscas e logica até as redes neurais, preparando o estudante para os desafios da
automacao e analise preditiva, conforme o Decreto Presidencial 193/18.

3. Competéncias a Desenvolver (Decreto 193/18)

3.1 Competéncias Instrumentais (Saber)
e Compreender os conceitos de agentes inteligentes e ambientes.
e Conhecer algoritmos de busca (cega e heuristica) e otimizagao.

e Entender as bases do aprendizado de maquina (Machine Learning) e
processamento de linguagem natural.

3.2 Competéncias Técnicas e Operacionais (Saber Fazer)

e Desenvolvimento de Modelos: Implementar algoritmos de IA utilizando
linguagens modernas (ex: Python com bibliotecas Scikit-Learn ou
TensorFlow).

o Resolucao de Problemas: Aplicar técnicas de busca e satisfagao de
restricoes em cenarios reais.

o Sistemas Especialistas: Construir bases de conhecimento e motores de
inferéncia.
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3.3 Competéncias Atitudinais (Saber Ser/Estar)

o Refletir sobre a ética na Inteligéncia Artificial e o impacto socioecondmico
da automacaéo.

e Demonstrar rigor cientifico na avaliagdo de desempenho de modelos
preditivos.

4. Conteudo Tematico (Estrutura de 120 Horas)
1. Introducgao alA: Histdria, fundamentos e o teste de Turing.
2. Agentes Inteligentes: Estruturas de agentes, percepc¢éo e agao.

3. Busca e Otimizacao: Busca em largura/profundidade, busca A*, algoritmos
genéticos e subida de encosta (Hill Climbing).

4. Representacao do Conhecimento: Ldgica proposicional e de predicados
aplicada a IA.

5. Aprendizado de Maquina (Machine Learning): Aprendizado
supervisionado (Regresséo e Classificagdo) e ndo supervisionado
(Clustering).

6. Redes Neurais e Deep Learning: O neurénio artificial (Perceptron), redes
multicamadas e introducao a visdo computacional.

7. 1A e Sociedade: Etica, privacidade e o futuro da inteligéncia artificial.
5. Regime de Avaliacao (Disciplina Especifica)
o Avaliagcao Continua (40%):
o 12Frequéncia (Busca e Ldgica): 13%
o 28Frequéncia (Machine Learning e Redes Neurais): 14%

o Projeto Pratico: Desenvolvimento de um agente inteligente ou
modelo preditivo: 13%

e Exame Normal (60%): Prova global teérica e pratica.
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